Jeux Dramatiques Yoénteminin Ogeleri

Enstriiman
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Jeux dramatiques atélyesinin en 6nemli 6gesi zildir. Oyun her zaman zil sesiyle baslar ve zil
sesiyle biter. iki zil arasinda katilimcilar oyunun iginde olduklarini bilirler ve sadece “simdi ve
burada” kalirlar. Zil sesinin mistik bir yani vardir; ginku katilimcilar zil sesiyle birlikte artik
bilindik dilleri bir kenara birakarak cibirca konusmaya baslarlar. Nidalari sirece eslik eder.
Bdylece jest ve mimiklerini kullanarak kendilerini ifade edecekleri bir zaman dilimine girerler.

Zil olarak gong zili, Tibet meditasyon zili, Tibet canagi, Ug¢gen zil gibi tek ton ses ¢ikaran
enstrimanlar kullanilir. Gong agir oldugu igin egitmenler arasinda en ¢ok Tibet meditasyon
zilinin tercih edildigi goérulmektedir.

Katilimcilar oyunda bir muzisyen olabilir ya da rolleri geregi ses ¢ikarmasi i¢in bir enstriman
secebilirler. Oyun icinde katilimcilarin galabilmesi i¢in de marakas, kokiriko, zil, ksilefon,
metalefon, yagmur cubugu, kalimba, sansula, hand pan, teremin, diyapozon, koshi rizgéar
canlari, pan flit, Kizilderili flitl, mizika, ukulele, Afrika ¢algilari, vurmali galgilar, hayvan sesi
ctkaran calgilar... vb. gibi kullanilabilir.




Tibet meditasyon zili

Tibet Canagi

Rain Stick




Hand Pan

Ukulele

IAyBaE

Ksilefon

Saman Davulu
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Kurbaga Sesi




Kokiriko Diyapozon

GOk Gurultusu Afrika Calgisi Pan Flat

Mizika




