Jeux Dramatiques Yoénteminin Ogeleri

Yaraticihgi tetikleyen materyaller role girisi kolaylastiran o6gelerdir. Bu baglamda roline
uygun bir gekilde hazirhk yapan katiimcilar, materyaller yardimiyla rollerine uygun yaratici
mekanlar inga ederler. Boylece hazirlanan dekor, katilimcilarin oyunda yonlerini bulmasina
yardimci olur. Bir bagka deyigsle, meké&n tasarimi oyunun bastan sona net bir sekilde
akmasini saglayan en dnemli 6gedir. Bu sebeple rollerini se¢en katilimcilara “Aga¢ nerede?
Saray nerede? Sen evinde yalniz mi yasiyorsun? Evin ne kadar buyuk olacak? Bu gemi nasil
hareket edecek?” gibi sorular sorularak oyun igin gerekli sahneler en uygun sekilde
hazirlanir.

Mekan ingasi sirasinda; tlller, sifonlar, farkli ebatlarda kumaslar, ¢amasir mandallari,
sepetler, minderler, sandiklar, kartonlar, yapiskanh seritler, kagit bantlar, ipler, halatlar, bazi
mobilyalar (sandalye, sehpa...vb.gibi) kullanilir.

Asagida katihmcilarin kumasglari ve aksesuarlari kullanarak tasarladiklari mekanlar yer

almaktadir.
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